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FRAVIDEN TIL LOSNING

Min tilaanag til Al-understottet udvikling

Al indgar som en naturlig del af mit arbejde med at
undersoge muligheder, udvikle indhold og omseette
ideer til funktionelle prototyper. Mit afsaet er
opgaven, de mennesker, lasningen skal bruges af,
og den faglige og organisatoriske sammenhasng,
den skal fungere i.

Fagligt grundlag og kontekst

Jeg tilforer relevante kilder, baggrundsmateriale og
viden om malgruppe, formal og krav. Det giver
udviklingen et konkret vidensgrundlag, ogsa nar
opgaven ligger inden for et nyt fagomrade.
Kildernes kvalitet og aktualitet samt behovet for
faglig validering indgar i mine vurderinger.

Tilfgrer kilder

Relevante kilder,

Promptdesign og iterativ udvikling

Jeg omsaetter behov og fagligt indhold til
instruktioner, brugerforleb og krav til lesningen.
Udviklingen sker gennem dialog med Al, afprevning
og lebende justering af indhold, funktionalitet og
visuelt udtryk. Prototyper ger idéer konkrete og
skaber et grundlag for feedback og videreudvikling.

Kvalitet og faglig vurdering

Genereret indhold kraever kritisk bearbejdning. Jeg
vurderer sammenhaeng, prascision og
anvendelighed og er opmasrksom pa fejlagtige
oplysninger, udokumenterede antagelser og
manglende nuancer. Jeg tydeligger, hvad der er
demonstreret, og hvad der fortsat kraever afprevning
eller specialistviden.,

baggrundsmateriale og viden

N\
/

Faglig validering

Behovet for faglig validering
indgar i mine vurderinger

\

7

Vurderer kvalitet

-—

Kildernes kvalitet og
aktualitet

Konkret vidensgrundlag

Giver udviklingen et konkret
vidensgrundlag

¥
/

Nyt fagomrade

&)

Ogsa nar opgaven ligger
inden for et nyt fagomrade

Etik, bias og brugerperspektiv

Jeg har blik for, hvilke perspektiver og antagelser
der praeger bade kildematerialet og Al's output. Det
geelder blandt andet stereotype fremstillinger, skasv
repraesentation og risikoen for, at vaesentlige
brugerbehov overses. Sprog, indhold og interaktion
vurderes i forhold til malgruppen og de
konsekvenser, lesningen kan have.

Vurdering

Sprog, indhold og interaktion
vurderes i forhold til malgruppen

Kildemateriale Al-output

stereotype fremstillinger, skeev
repreesentation

perspektiver og antagelser prazger
materialet

Datasikkerhed og ansvarlig anvendelse

Valg af vaerktej og materiale krasver omtanke. Jeg
har fokus pa personoplysninger, fortrolighed,
rettigheder og organisatoriske rammer, herunder
hvilke oplysninger der kan deles med en Al-tjeneste.
Behovet for dataminimering, anonymisering eller
fiktive data indgar i vurderingen.

Min rolle er at seette retning, skabe sammenhaeng
og kvalificere resultatet. Al understotter arbejdet;
det faglige ansvar og de begrundede valg ligger
hos mig.
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01 - POLITIFAGLIGT LZRINGSRUM

Diaitalt leerinasdesian og adaptiv proaression

Interaktiv og responsiv prototype

Formal

At omsaette politifagligt indhold til et digitalt
leeringsforleb med ovelser, feedback og synlig
progression.

Fagligt afseet

Pensum og laereplaner fra Politiskolen samt
retningslinjer for politiets arbejde blev tilfert som
vidensgrundlag i arbejdet med Al.

Min rolle

Jeg har designet leeringsmal, didaktisk progression,

scenarier og feedback samt omsat konceptet til en
interaktiv prototype med Al-understottet udvikling.

Forlebet kobler Forsta — Anvende —
Vurdere/reflektere med regelbaseret tilpasning og
et visuelt kompetencekort.

Underviserblikket viser simulerede data. | en fuld
lesning skal det kun vaere tilgaengeligt for
undervisere.

Ved videreudvikling kan xAPI anvendes til at samle

leeringsspor pa tvaers af aktiviteter og give deltagere
og undervisere indblik i progression og stettebehov.

Begraenset prototype med fiktive cases. Indhold
kraever politifaglig validering.

Ok %40)

gf;,;’?“ Afprov prototypen: Politifagligt laeringsrum
i

Metoder og formater

Digitalt leeringsdesign - didaktisk strukturering -
formativ feedback - scenariedesign - UX - iterativ

prototyping

Veerktojer og teknologier
ChatGPT - Claude

Plittagligt kasingerum

[r—

Et godt mede
starter med dig.

Plittagligt kasingerum

Scenarietraning

Frustreret borger

“Hwordan kan jeg skabe et
respektfuldt og tydeligt mede -

agsd nar situationen er svaer?

&

Utryg borger

)

Poiitfaglgt levingsrum

Min laering

]

Respektfuld

Amence

Procesretfardighed

Fortsmt mringen
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02 TEST DIN DROM - STUDERENDE FOR EN DAG

Laerinasdesian, brobyvanina oa diaital afklarina

Konceptforslag med afsaet i EK's eksisterende tilbud

Formal

At give kommende studerende en konkret
fornemmelse af en uddannelses faglige indhold og
arbejdsformer og skabe sammenhaeng mellem
deres interesser, et fysisk studiebeseg og
efterfolgende refleksion.

Fagligt afsset

EK's eksisterende tilbud om at blive studerende for
en dag samt uddannelsesbeskrivelser fra EK og
Uddannelsesguiden blev tilfert som vidensgrundlag.

Min rolle

Jeg har udviklet koncept, indholdsstruktur og en
interaktiv prototype med afsaet i spergsmalet: Hvad
dremmer du om at blive?

Seks drammespor forbinder interesser med
uddannelser og illustrerer en studiedag. Sma faglige
scenarier lader brugeren traeffe valg, fa feedback og
udforske sin nysgerrighed.

Forlobet kobler Udforsk — Afprov — Reflektér og
forbereder besoget med spergsmal og noter.
Besogsdatoer, tilmeldingslinks og
Uddannelsesguiden understotter videre afklaring.

Prototypen er realiseret gennem promptdesign og
Al-understottet udvikling med EK's farvepalette.

Ok 10 .
‘ﬁzs Afprov prototypen: Test din drom
Ve :

Metoder og formater

LG . ° : : ) Konceptprototype
Konceptudv!klmg malgruppetﬂpasnmg med Mustrotive
scenariedesign - refleksion « feedback - brugerforlob scenarier. Indhold
i i i og forlob skal

interaktiv prototyping e
uddannelserne
Vaerktojer og teknologier Ogaffpmves med
ChatGPT Sites - HTML - CSS - JavaScript MAgrppen
E-COMMERCE OG DIGITAL MARKETING /| KEBENHAVN '.4.X..._|

01/ SE DAGEN FOR DIG

Skabe noget, folk far gje pa

Hvordan kunne et beseg pa E-commerce og digital marketing fales? Her er et

taenkt forlab, du kan ga pa opdagelse i

01
Mad holdet

Har, hvordan en idé bliver til en digital kampagne.

03
Prev et fagligt spargsmal

Draft, hvad der far dig til at klikke videre — eller lade

veere.

0z
Falg undervisningen

Undersag sammenhangen mellem malgruppe,
budskab og kanal.

04
Sperg en studerende
Hvordan balancerer man kreativitet med data?

Laes om E-commerce og digital marketing pa Uddannelsesguiden »

llustrativt forleb. Dat konkrete besag afheenger af holdets undervisning og EK's

arrangement.

ngen forhandsviden nedvendig til casen

Prev en lille faglig situation —

Hvad dremmer
du om at blive?
Test din drom her.

Hvilken fremtid vil du smage p&?

Hvad vil du gerne
blive klogere pa?

Kom tzettere pa din drom.

Portfolio | Gitte Alberen

side 4


https://ekdream.gittealberen.dk/

03+ DO DATA

Projektledelse og beslutninasstotte

Vejle Erhverv, Vejle Kommune - Interreg NSR

Formal

At udvikle en digital lesning, der giver virksomheder
overblik over energiforbrug og COz-udledning og
kommunen adgang til aggregerede data som
grundlag for gren omstilling.

Min rolle

Jeg drev den danske pilot i EU-projektet Data for All
med ansvar for planleegning, projektekonomi,
koordinering og opfelgning. Jeg var bindeled
mellem kommunale fagomrader, virksomheder,
leveranderer og vidensmiljoer og samarbejdede
med Alexandra Instituttet om krav til lesningen.

Tilgang og metoder

Gennem undersegelser og dialog afdaekkede jeg
behov og omsatte indsigterne til beslutningsoplaeg.
Jeg belyste desuden organisatoriske og
okonomiske forudsastninger for videreforelse.

Projektets dokumentation og erfaringer dannede
grundlag for en interaktiv procesguide, som jeg
udviklede med malgruppetilpassede sporgsmal,
forgrenede brugerforleb og visuel vejledning.

Veerktojer og teknologier
Procesguiden blev udviklet med Twine - Photoshop -
HTML - CSS - GitHub Copilot

@g@@ . .
£avy Udforsk procesguiden: Learning Pathways

-l

Resultat og anvendelse

En pilotlasning til COz-monitorering og materiale til
overdragelse og videndeling. Procesguiden hjaelper
interessenter med at afklare behov, forsta krav og
vurdere muligheder for at tage lesningen i brug,
tilpasse eller videreudvikle den.

Vo interreg Cotnded by
North Sea the European Union

‘-‘}" égta for All

Welcome to the CO; Emissions Monitoring Solution Pathway.

This interactive guide is designed to help you explore what it would take to:
- Continue the development of the existing “Do Data - for a Greener Future” solution, or
- Develop a new solution similar to Do Data in your own context.

Throughout the pathway, Do Datais used as an example of a solution co-developed between:
- Amunicipality or regional authority

Atechnical development partner, such as an RTO ( hand

Local businesses and SMEs

- the Danish GTS system)

You can read each step as:
“If we wanted to develop a solution similar to Do Data, or continue the development of Do Data, then we would need to...”

Please choose how you want to explore the pathway:

1am a municipality or regional authority (taker / public partner)
1am a business | SME (end user / private partner)

Learn more about using Do Data as an example

Learn more about the Climate Compass

Forgrenede brugerforlob hjselper
interessenter med at undersege

*L‘)Li interreg Co-tundes by
North Sea the European Union

A pata for All

Dt riven bl Service Deivery i the North Sea Region

Do Data Roadmap Overview
If you want to develop a solution similar to Do Data, o continue the development of Do Data, you can think in terms of
seven steps:

1. Foundations
Climate strategy, climate action plans, and basic understanding of climate and emissions data, including the Climate
Compass or similar tools.

2. Data Infrastructure

Access to relevant data sources, including climate accounting data, national emission factors, and open data.

3 isati and ip Model

Clear roles across municipalitv. technical

oartnerand | ts 90.how to,work together.

4. Technical Setup and Architecture
Hosting, integration of components, APIs, security and GOPR compliance.

5. Onboarding Businesses and End Users
Communication, guidance and support for SMEs and other users.

6. Scaling and Collaboration Beyond the Pilot
Extending use to more sectors, municipalities or regions, and connecting to wider data spaces.

7. Continuous Improvement and Learning
Monitoring data quality, updating methods, refining dashboards and collecting feedback

For many of the practical tasks in each step, you can use the Do Data Cook Book as a mare detailed implementation guide.
Choose a step to explore further:

Step 1 - Foundations
Step 2 - Data Infrastructure

Step 3 - Governance and Partnership Model
Step 4 - Technical Setup and Architecture

Step 5 - Onboarding Businesses and End Users
Step 6 - Scaling and Wider Collaboration

Step 7 - Continuous Improvement and Learning

Back to start

egne behov og forudsazetninger og "
finde relevante naeste skridt mod en
COz-monitoreringslasning.

Start AboutDoData ‘ApoutClimateCom=— NationalDataRequ== DoDataCo0kBook=— Municipalitylntro —— MunicipalityExplo_— MunicipalityDigit:  MunicipalityReadi
Businessint BusinessNew BusinessClimateC.  BusinessSubmittir
i pStep!
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04 ' INTERAKTIVE DIALOGKORT

Procesfacilitering og feelles beslutninasarundlag

Vejle Erhverv, Vejle Kommune med sparring fra
DigitalLead

Formal

At understotte virksomheders dialog om gron
omstilling og digitale teknologier, skabe refleksion
over egen praksis og inspirere til konkrete tiltag.

Min rolle

Jeg udviklede koncept, temastruktur, spergsmal og
eksempler samt kortenes visuelle udtryk og
tekniske realisering i digitalt format og til print.

Tilgang og metoder

Udviklingen tog afseet i Do Datas arbejde med gron
digitalisering og inspiration fra North Sea Region
Programme Capitalisation Guide.

Jeg strukturerede indholdet omkring spergsmal,
eksempler og opfelgende refleksion. Al
understottede idéudvikling og kodning, mens jeg
gennem promptdesign og lebende bearbejdning
tilpassede indhold, sprog og funktionalitet til
malgruppen.

Resultat og anvendelse

Et dialogvaerktoj i digitalt og fysisk format, som kan
bruges til at strukturere droftelser, synliggore
forskellige perspektiver og skabe et faelles grundlag
for beslutninger om gron digitalisering.

Test kortene: Dialogkort

Veerktgjer og teknologier
ChatGPT - Claude - HTML : CSS - Illustrator - Acrobat -
Photoshop

Dialogkort - Inspiration til Gren Digitalisering

‘-"J'.'Data fFor All

Data-driven Public Service Delivery in the North Sea Region

Co-funded by

wnerre
= the European Union

North Sea

% Digitalload Huoe % DigttalLead. &uoe % Digdalload. &uoe

Gran Digialisaring Oron Digitaisariog. Gren Digitaisecing
- Generstt 1a-

n 12 Fike ovarmjeion

7 et of
anvrescetagt  shmcrisin mid?

mghacis i gran S alinwr g

-k
.

Co-funded by
the European Union

* VEIE  lnterreg
North Sea

GRON DIGITALISERING §
% 1.1 - Generelt w
Hvad forstér du ved "gren digitalisering” | konteksten af din
virksomhed?

Fx: "l vores firma betyder det at integrers baredygtige
praksisser i alle aspekter af vores forretning.”

Hvordan implementeres disse praksisser konkret?

BARRIERER & UDFORDAINGER *
3.1 - Udfordringer ved implementering

Hvilke. ige inger stér din vi overfor
i forbindelse med implementering af grannalre) teknologier
eller processer?

Fx: "Vi har brug for at

‘—"/'. Data For All

Datardriven Public Service Delivery in the North Sea Region
@Y. TEKNOLOGI & INNOVATION w
@ 2.1 - Teknologisk udvikling

Hvilke teknologier mener du har sterst potentiale til at
fremme baredygtighed i din branche?

Fx: “Al og loT er revolutionerende for energistyring.”

Hvordan kan disse teknologier implementeres pa en made,
der 0gsé understatter forretningsmeessige mél?

Ofio SAMARBEJDE & PARTNERSKABER ib
7] 4.1 - Valg af samarbejdspartnere
Hvordan bruger din virksomhed data til at vaslge og
evaluere beeredygtige partnere?

Fx: "Vi evaluerer potentielle partnere baseret pé deres

Hvordan kan disse barrierer overvindes? Har du eksempler
P4 Losninger?

POLITIKKER & INCITAMENTER *
5.1 - Politikudvikling baseret pa data

data de politikker din
udvikler om gren digitalisering?

Fx: “Data om energiforbrug og ressource-styring er med til at
forme vores politikker.”

Hvordan holder | jeres politikker opdaterede med nye data
og trends?

BEREDYGTIGHED VS. PROFITABILITET i‘f

7.1 - Balance mellem etik og ekonomi
Hvordan balancerer din virksomhed etiske overvejelser
med okonomiske mal?

Fx: "Vi har fastsat principper, hvor etiske overve jelser altid
prioriteres over kortsigtode skonomiske gevinster.”

Hvordan kommunikeres og opretholdes denne balance
internt og eksternt?

Hvordan sikrer I, at disse data er aktuelle og
reprasentative?

a MALING AF SUCCES w

</ 6.1 - Maling og rapportering

Hvordan bruger din virksomhed data til at male og
rapportere om effektiviteten af jeres
baredygtighedsinitiativer?

Fx: "Vi indsamler data fra loT-enheder til at mile
reattidsreduktioner | energiforbruget.”

Hvordan sikrer |, at disse malinger er bade gennemsigtige
og forstaelige for alle stakeholders?

Z=> FREMTIDSVISIONER &
& 8.1- Prognostiske data

Hvordan bruger din virksomhed prognoser til at forberede
sig pa fremtidige baredygtigheds-udfordringer?

Fx: "Vi anvender klimemodellerings-data til at forudse
@ndringer og tilpasse vores forretningsstrategier.”

Hvordan justerer | jeres langsigtede strategier baseret pa
disse prognoser?
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05 - LARINGSAPP TIL UNIVERSITETSSTUDERENDE

Bruaerinddragelse, behovsafdaekning og iterativ udvikling

Syddansk Universitet - Institut for Design, Medier og sous
Uddannelsesvidenskab

Formal

At understotte nye universitetsstuderendes
introduktion til studieliv og akademisk praksis
gennem en digital laeringslasning.

Min rolle

Jeg deltog i design og udvikling af laeringsappen
med fokus pa brugeroplevelse, formidling og
anvendelighed. Arbejdet omfattede UX-design,
grafisk indhold, videoredigering og brugertest.

Tilgang og metoder SDU-4
Udviklingen byggede pa forskning i laeringsdesign studiepp
og brugerstudier med studerende. Gennem
brugerinddragelse, afprovning og evaluering blev

behov og anvendelighed undersegt, og feedback

omsat til lebende justeringer af indhold, struktur og
funktionalitet.

Resultat og anvendelse

Digitale leeringsaktiviteter, grafisk indhold og video
tilappen samt forbedringer baseret pa brugernes
feedback. Arbejdet bidrog til at tilpasse lesningen til
de studerendes behov og forudsaetninger.

Veerktajer og teknologier

Illustrator - Photoshop - Adobe Premiere Pro -
itsLearning - Audacity - Tobii Pro Glasses 2

O 10)
&:ﬁ Se videoeksempel: YouTube
®;

& Vs usiing e posse om  Hi

Selvevaluering »

Samarbeide e Fremimggese

SDU-=
Studienpn

G vikns  Udiding = Pkss *  Om

Vaerktojskasse «

@ Viden »

Styrk din udvikling
Skab gode studievaner

Login med SDU sign-on

Udvikling » Praksis ¥ Om 15 its

Med Studieappen fér du adgang til en raekke funktioner, der kan hjeelpe dig pa din rejse som studerende
Rejsen kan du foretage ad tre spor, dvs. studieappen kan sgtte dig i dit studiearbejde pa tre mader:

LU

Videnssporet

Her finder du introduktioner til seks centrale
studiekompetencer: lzesning, skrivning, undersagelse,
samarbejde, evaluering og fremlaeggelse.

Udviklingssporet

Her finder du funktioner, der kan stotte dig i at
planlzegge og felge op pa din udvikling som
studerende.

w5

Praksissporet

Her finder du veerktgjer, der kan hjalpe dig i dit
daglige arbejde.

B Mmitsbu

=
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https://www.youtube.com/watch?v=PABhOFGRhQg

06 - COMPUTATIONAL THINKING-KURSUS

Kompetenceudviklina, laerinasdesian oa formidlina af kompleks viden

Syddansk Universitet - Center for Learning
Computational Thinking

Formal

At udvikle et digitalt leeringsforleb, der ger
Computational Thinking tilgaengeligt for
universitetsstuderende og andre interesserede.

Fagligt afseet -
Litteratur og forskning i Computational Thinking
samt principper for stilladsering af laering.

Introduction

Min rolle

Jeg udviklede kursets struktur, laeringsdesign og
indhold med fokus pa at omsastte kompleks faglig
viden til et overskueligt og anvendeligt
leeringsforleb.

Computational Thinking

Ok, let's go!

Kurset blev udviklet pa to digitale platforme med
fokus pa progression, selvstaendig leering og
malgruppens behov. Den ene version blev integreret
i SDU's laeringsplatform.

Metoder og formater

Kompetenceudvikling - laeringsdesign
vidensformidling - strukturering - digital
understottelse - informationsstruktur - digital leering

How confident are you now about your
understanding of Computational Thinking?

Veerktajer og teknologier
Thinkific - EdApp

Overall | Decomposition
Pattern Recognition  Abstraction
Algorithm Design
Relevant for scademia

Relevant for future

@ b
3 Prov kurset: Thinkific

s

>

Introduction

Learning Objectives

Thatyou
+ become tamiliar with the term
2 Thinking.

« learn about some definitions of
Computational Thinking.

- gain insight into what Computational
Thinking is NOT.

«  become inspired to seek out further
knowledge of computational thinking.

Gitte Alberen
Course author &
designer

Confdent Confident

Not Confident Notconfident

In practica

In Practice

Center for Learning Sgain

Computational Thinking

Computational Thinking

tudents (and ather curious learners)

c Thinking for universit

Enroll for free

Course curriculum
Computational Thinking
00 - About this course
[E) 0001 - introduction
5] 0002 Before we sart Please completethis survey Thank you.
8
01+ Computational thinking overview -

[E] 0001 Sowhat s Computational Thinking?
About this course

[ o001~ Characters putaionsi Tinking

[E) 103 Whet Computational Thinking s NoT! ¥ Free

5] 0% - 50 how does co @ 23 lessons

[ 0105 And whist does computational thinking have Lo do with your future ob? ® 0 hours of video content

) 1106~ n conctsion

02 - 50 how da | use Computationl Thinking? -

[ 2 e o stere

03 - Key characteristics - in depth
[E] w30 rogucton 1o the ke charactasstics o Computational Thinking
[ECERS—

5] 0303 - Quiz: Truer fose? Check yaur kncwledie of Decompasiion

[E 0304 Paiemn recogaiion

[ 0305 - Quie True o false statements?

[E] 0306 - abstraction

5307 - Quiz: Astraction - what 10 067

[5] w208 - migorithm design

5 0308 Cuiz: What s agoritheic desgn?

04~ Extra ~
5] 040~ The Mokinseysurvey

5] 0402 - Pt skt - OECD

[E] 0405 - References & other esature

[5) 0600 st your foue st

05 - Finishing up ~

B wn syt i coure, Toank
you
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https://clct.thinkific.com/courses/computational-thinking

07 - E-LARING OM DIDAKTIK | HYBRIDE LZRINGSRUM

Laerinagsdesian og interaktiv produktion i Articulate 360/Rise

Session #7 i Basis kompetenceforiob

Viden om Data/Syddansk Universitet

START

Leringsforudsatninger

Formal

At styrke underviseres it-didaktiske kompetencer pa
de merkantile erhvervsuddannelser og understotte
deres anvendelse af Viden om Datas digitale
leeringsforleb i hybride laeringsrum og IT-baseret
undervisning.

Vejiédning

Nir du har startet kurset (sessionen) - kan du | venstre sidebar se moduloversigten. Du kan lukke/

abne dem ved at klikke pd overskrifterne

Min rolle

Jeg udviklede og designede en detaljeret prototype
pa et digitalt laeremiddel med afsaet i teori om Indhold
leering, viden og undervisning. :

g | kommentarfeltet til hojre

u altsd ikke oprette en profil p

Arbejdet omfattede analyse, planlaegning, didaktisk
strukturering og produktion i Articulate 360/Rise. . _
Indholdet blev tilrettelagt med quizzer, scenarier og el s S
multiple choice-opgaver, som understottede SO e i oy K
afprevning af viden og vurdering af laeringsudbytte.

Metoder og formater

Design Thinking - Den didaktiske relationsmodel

(helhedsmodellen) - prototyping - didaktisk “Hvor er jeg mu?” ogsh
kaldet feedback, skal

indholdsstrukturering - evaluering - e-leering - . tydeliggore hvordan “Hvordan
scenarier - quizzer - multiple choice - lyd Hvor er JgPA  cleven arer sigsant kommer jeg

vej hen?” hvilke fremskridt der videre?'

er sket. Nar eleven far

Veerktojer og teknologier
Articulate 360/Rise - Illustrator - Photoshop
InDesign - Acrobat - Audacity

Du har dog erfaret, at ndr du stiller denne type

opgave og du ikke selv er tilstede i klassen, er e e
det svingende kvalitet og indsats fra eleverne. v

Hvad kunne du gore for at optimere deres

deltagelse?

. . . . . ) — Udsnit fra prototypen, hvor fagligt indhold kombineres med interaktive
Projektet er ikke leengere tilgaengeligt online og vises S —————— opgaver og lyd som led i undervisernes kompetenceudvikling.
her gennem udvalgte skeermbilleder.

Portfolio | Gitte Alberen side 9



04 * MULTIMODAL FAGLIG FORMIDLING

Videnscenterportalen oa vaerktoier til videndelina

Center for IT i undervisningen

DIGITALE ELEMENTER | NATURFAG
PA 80SU-UDDANNELSERNE

Formal Veerktojer og teknologier
At gore faglig og didaktisk viden tilgaengelig og WordPress - Acrobat - Photoshop - Illustrator -
anvendelig for undervisere og andre YouTube Studio - HTML - CSS

fagprofessionelle gennem digitale formater.

Min rolle

Som kommunikationskonsulent formidlede jeg
leeringsobjekter pa Videnscenterportalen. Jeg
udviklede desuden en kodemanual til WordPress,
en digital vaerktejskasse og et roadmap til
formidling.

Tilgang og metoder

Jeg strukturerede omfattende fagligt stof og
tilpassede sprog, format og visuelt udtryk til
malgruppen og den digitale kontekst. Arbejdet
kombinerede redaktionel bearbejdning,
webformidling og multimodal kommunikation.

Resultat og anvendelse

Publicerede laeringsobjekter og materialer til faglig
videndeling. Kodemanualen, vaerktojskassen og
roadmapet gav konkret vejledning til arbejdet med
digital formidling og publicering.

Eksempel pa formidling:
Videnscenterportalen Den Digitale
Vaerktojskasse
O £0] Gl —

N Veerktojskassen: PDF (Google Drive)
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https://videnscenterportalen.dk/ciu/projekter/science-ii/
https://drive.google.com/file/d/1kQLjqN8Py2puue-nPxNIucEj-uEIBICt/view?pli=1

09 ' ANDRE FORMATER

Formidlina oa leerina pa tvaers af medier

Nysgerrighed pa teknologi og leering

Jeg er nysgerrig pa, hvordan nye teknologier og
formater kan understotte leering og videndeling. Det
geelder blandt andet digitale leeringsplatformes
potentiale for adaptiv laering, hvor indhold, tempo
og feedback tilpasses deltagerens niveau og behov.
Jeg underseger ogsa, hvordan asynkrone forlobs
fleksibilitet og mulighed for fordybelse kan
kombineres med synkron laerings dialog og feelles
refleksion. | blended learning er jeg optaget af,
hvordan digitale aktiviteter og fysisk undervisning
supplerer hinanden, og hvad de forskellige formater
kraever af struktur, stotte og deltagelse. Jeg afprover
ideer i praksis og justerer dem undervejs.

Al og digital udvikling

Bruger Al som veerktgj til ideudvikling, strukturering,
tekst, billeder og kodning af interaktive prototyper.
Jeg arbejder iterativt med prompts, afprevning og
justering af lesninger samt kritisk vurdering og
bearbejdning af genereret indhold med blik for
kvalitet, malgruppe og anvendelse.

Preesentationer og faciliteringsmaterialer
Udarbejder praesentationer, visuelle modeller,
digitale veerktgjskasser og materialer til dialog og
refleksion.

Medier og malrettet kommunikation
Varetager webformidling, lyd, video og
fysiske materialer. Sprog, visuelt udtryk
og detaljeringsgrad tilpasses
malgruppe, formal og anvendelse.

Data, brugeradfeserd og evaluering

Anvender data fra
brugerundersogelser og
brugertest til at analysere,
hvordan brugere navigerer,
forstar indhold og anvender
digitale lasninger.
Indsigterne omseettes til
forbedringer af Ul/UX, struktur og formidling. Eye
tracking kan supplere med viden om visuel
opmaerksomhed, fx hvilke elementer der tiltraskker
blikket eller overses. Resultaterne fortolkes sammen
med observationer, brugerfeedback og indsamlede
data.

Boger og laeremidler til born

Producerer fortaellinger, maleboger og
aktivitetsmaterialer med fokus pa leg, tal og tidlig
leering. Koncept, indhold, billeder og layout til print.

OFVIO
EiB @\? Se eksempel: Amazon
e, |

Podcast, lyd og video

Udvikler indholdsstruktur og manuskript og arbejder
med Al-baseret tekst-til-tale, lyd- og
videoredigering, grafik og publicering pa YouTube.

O30
P éwﬁé Lyt til eksempel: YouTube

Fotografi og visuel fortaelling

Arbejder med fotografi som visuelt formidlingsgreb
og skaber billeder, der understotter stemning,
fortaelling og budskab. Szerligt makrofotografi med
fokus pa lys, komposition, billedbearbejdning og
udsnit.

Instagram

xoopstudio

XO0P  wo w
ssblnlﬂgklo X
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https://amzn.eu/d/0gTTzqPC
https://www.youtube.com/watch?v=XcD4b9XwD7A&t
https://www.instagram.com/xoopstudio/

